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Τίτλος δραστηριότητας:

Εξ αποστάσεως εκπαίδευση σε Μαθητές
∆ηµοτικού Σχολείου
Όνοµα Εκπαιδευτικού:
Μανούσου Ευαγγελία
Σχολείο:
7ο ∆ηµ.Σχολείου Π. Φαλήρου
αυτό είναι το σχολείο που έχω οργανική θέση
αλλά την εφαρµογή την ανέπτυξα στο πλαίσιο
της διδακτορικής µου διατριβής σε 7 
αποµακρυσµένα ∆ηµοτικά Σχολεία της
Ελλάδας
Email:gellym@gmail.com
Τηλ.Επικοιν.:2109348219



«Ο καπετάν ΣΟΣ η παρέα του και το
κινούµενο νησί»

Αντικείµενο:

Τάξη:

Σκοπός:

Λογισµικό:

Εκπαίδευση για το
Περιβάλλον και την
Αειφορία ,γεωγραφία και
πολιτισµός.

Ε’ και Στ’ ∆ηµοτικού

Εκπαίδευση για το
Περιβάλλον και τον
Πολιτισµό της
Μεσογείου

Front page, powerpoint, 
hotpotatoes



Περιγραφή δραστηριότητας
Πώς κάνατε το µάθηµα; Πώς
προετοιµαστήκατε; Χρειαστήκατε
επιµόρφωση;
To µάθηµά έγινε µε συνδυασµό συµβατικής
και εξ αποστάσεως εκπαίδευσης.
Επισκέφτηκα τα 7 σχολεία (6 
αποµακρυσµένα και ολιγοθέσια και 1 
αστικό και πολυθέσιο), παρουσίασα το
Εκπαιδευτικό Υλικό και το πρόγραµµα και
οργανώσαµε µε τους εκπαιδευτικούς και τα
παιδιά τις µέρες και τις ώρες που θα το
πραγµατοποιούσαµε στη συνέχεια.
Προετοίµαζα για 2 χρόνια τη µορφή και το
περιεχόµενου του υλικού. 
Χρειάστηκε επιµόρφωση στη χρήση του
frontpage.



∆ιδασκαλία
[πώς οργανώσατε τα παιδιά; ποια ήταν η διάρκεια του

µαθήµατος; τι ζητήθηκε από τα παιδιά; τι υλικό
χρησιµοποιήσατε;]

Τα παιδιά εργάστηκαν σε µικρές οµάδες των 3-4 
ατόµων/υπολογιστή.

Κάθε οµάδα είχε αναλάβει συγκεκριµένες δραστηριότητες, οι
οποίες είχαν επιλεγεί από τα ίδια τα παιδιά µέσα από το
υλικό που του είχε δοθεί (λογισµικό και τετράδιο εργασιών-
δραστηριοτήτων). Κάθε οµάδα, δηµιουργούσε τη δική της
ανεξάρτητη και µοναδική µαθησιακή πορεία. Στη συνέχεια
πραγµατοποιούσαν τις δραστηριότητες κρατώντας
ηµερολόγιο και επικοινωνώντας µε e-mail ή τηλεφωνικά
µαζί µου (αποµακρυσµένη εκπαιδευτικός) για να αναφέρουν
τόσο την πρόοδο στην εξέλιξη του προγράµµατος, όσο και
τις δυσκολίες και τα προβλήµατα που αντιµετώπισαν.

Χρησιµοποιήθηκε το εκπαιδευτικό λογισµικό που
δηµιουργήθηκε και ένα τετράδιο εργασιών -
δραστηριοτήτων για να κάνουν σε έντυπη µορφή ορισµένες
δραστηριότητες, οι οποίες θα ήταν δύσκολο, για τα παιδιά
να υλοποιηθούν ηλεκτρονικά. Γενικότερα, οι δραστηριότητες
του προγράµµατος ήταν ένας συνδυασµός έντυπης και
ψηφιακής µορφής και η υλοποίηση έγινε µε ένα συνδυασµό
εξ αποστάσεως και συµβατικής µάθησης.



Παραδείγµατα



Παραδείγµατα



Παραδείγµατα



Παραδείγµατα



Παραδείγµατα



Παραδείγµατα από εργασίες παιδιών από την υλοποίηση του προγράµµατος.



Σύγκριση
Όλο το πρόγραµµα ήταν πολύ ενδιαφέρον

και συνέβαλε στον εµπλουτισµό του
µαθησιακού περιβάλλοντος παιδιών
ολιγοθεσίων σχολείων, τα οποία δεν
έχουν τις ίδιες δυνατότητες και ευκαιρίες
µε τα παιδιά των αστικών περιοχών και
των µεγάλων σχολικών µονάδων.

Σύµφωνα µε τις αξιολογήσεις παιδιών και
εκπαιδευτικών ήταν µια «διαφορετική» και
πολύ ελκυστική διαδικασία µάθησης, η
οποία ξέφυγε από τα όρια του
παραδοσιακού σχολείου. ∆ηµιούργησε
κίνητρα και ενίσχυσε τη διάθεση για
µάθηση. Όλοι οι συµµετέχοντες δήλωσαν
την πρόθεση και την διάθεση τους να
συµµετέχουν στο ίδιο ή σε ανάλογο
πρόγραµµα. 



Αξιολόγηση
[τι πήγε καλά; τι θα αλλάζατε; 
ποια ήταν η αντίδραση των
παιδιών; γνωρίζετε αν άλλοι
εκπαιδευτικοί
χρησιµοποίησαν το
µάθηµα/την εφαρµογή
σας;]



Επιπλέoν Σχόλια
Πρόκειται για µια ερευνητική
εφαρµογή, η οποία βασίστηκε
σε ένα πολύ καλό Εκπαιδευτικό
Υλικό (αξιολογηµένο
πολύπλευρα) αλλά µε αρκετά
εµπόδια στην εφαρµογή λόγω
της κακής υλικοτεχνικής
υποδοµής των σχολείων. Τα
περισσότερα σχολεία είχαν 2 
υπολογιστές από τους οποίους
ο ένας είχε συχνά κάποιο
πρόβληµα. Παρ’ όλα αυτά όλα
τα σχολεία υλοποίησαν το
πρόγραµµα για ένα τρίµηνο σε
πολύ ικανοποιητικό βαθµό.


